


Parabéns! 
Você acaba de adquirir um jogo para estimular habilidades de identificação de 
letras, leitura e atenção. Ele foi pensado para estimular enquanto se diverte!

Jogo - Cata Silabas
Objetivo do jogo: 
Estimular a identificação das sílabas que forma a imagem e leitura de pala-
vras.

Jogabilidade:
Trata-se de fichas contendo uma imagem e diversas sílabas embaralhadas. O 
escolar deve circular as sílabas que forma a imagem.

Habilidades estimulada: 
Identificação de sílabas, leitura e atenção.

Faixa etária: 
Crianças no processo de alfabetização – a partir de 5 anos

Contem: 
Descrição do jogo (página 2)
18 cartas (páginas 3 a 6)
Envelope (páginas 7 a 8)

Número de jogadores: 
1 jogador.

Recomendável imprimir e plastificar as cartas. Imprimir e montar as páginas 
7 a 8, formando assim em envelope para guardar as peças já impressas.
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